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(Κεφάλαιο 2.7 και 12)

Αρχεία στην C

(∆ιάλεξη 13)

∆ιδάσκων: ∆ηµήτρης Ζεϊναλιπούρ
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Επανάληψη στην Αποθήκευση 
(Storage) 

Για να αποθηκεύσουµε δεδοµένα από ένα πρόγραµµα, 
πρέπει να χρησιµοποιήσουµε την ∆ευτερεύουσα Μνήµη
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Επανάληψη στην Αποθήκευση 
(Storage)

• Η πιο συνηθισµένη µορφή 
δευτερεύουσας µνήµη η οποία 
αξιοποιείτε από ένα πρόγραµµα 
είναι ο Μαγνητικός ∆ίσκος.

• Μαγνητικός ∆ίσκος: Αποτελείτε 
από ένα ή περισσότερους 
δίσκους µε µαγνητική επικάλυψη

• Τα δεδοµένα αποθηκεύονται σε 
τοµείς (sectors).

• Οι δίσκοι διαθέτουν την 
δυνατότητα σειριακής αλλά και 
άµεσης πρόσβασης στα 
δεδοµένα.



14-4
ΕΠΛ 032: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕΘΟ∆ΩΝ ΕΠΙΛΥΣΗΣ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ

Επανάληψη στα Λειτουργικά 
Συστήµατα (Operating Systems)

• Ποιος ∆ιαχειρίζεται τους Πόρους (Μνήµη, ∆ίσκο, 
Επεξεργαστή, κτλ) σε ένα Υπολογιστικό Σύστηµα?

ΤΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ
(Operating System)

http://images.google.com/imgres?imgurl=http://upload.wikimedia.org/wikipedia/simple/9/9c/Microsoft_Windows_logo.gif&imgrefurl=http://simple.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows&h=196&w=287&sz=12&tbnid=eynSai-BDnQJ:&tbnh=75&tbnw=110&prev=/images%3Fq%3Dwindows%2Blogo%26hl%3Den%26lr%3D&oi=imagesr&start=1
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://www.kevcom.com/images/linux/linux.logo.2yp.jpg&imgrefurl=http://www.kevcom.com/images/linux/&h=220&w=170&sz=29&tbnid=-dEjG3JAHxi0kM:&tbnh=102&tbnw=78&hl=en&start=5&prev=/images%3Fq%3Dlinux%2Blogo%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://xisp.hellug.gr/sun-logo.gif&imgrefurl=http://xisp.hellug.gr/&h=80&w=104&sz=3&tbnid=Ht_EpwDpIVz4zM:&tbnh=60&tbnw=79&hl=en&start=2&prev=/images%3Fq%3Dsunos%2Blogo%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-10,GGLJ:en
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://beta2.savvy.net/uploads/logo_ibm-aix-server.gif&imgrefurl=http://www.savvy.net/detail.asp%3Fcategory_id%3D5%26article_id%3D82&h=67&w=81&sz=2&tbnid=H0BRP9aFH3GEiM:&tbnh=58&tbnw=71&hl=en&start=9&prev=/images%3Fq%3Dibm%2Baix%2Blogo%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-10,GGLJ:en
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://resnet.ramapo.edu/images/macos9_logo.gif&imgrefurl=http://resnet.ramapo.edu/config_mac.php&h=181&w=198&sz=4&tbnid=GWkzr4n6KP6IwM:&tbnh=90&tbnw=99&hl=en&start=5&prev=/images%3Fq%3Dmacos%2Blogo%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-10,GGLJ:en
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://blog.tilos.hu/speedlight/2003/04/pdas.jpg&imgrefurl=http://blog.tilos.hu/speedlight/archives/2003_04.html&h=257&w=400&sz=19&tbnid=5j3ifRdnCa4ZiM:&tbnh=77&tbnw=120&hl=en&start=11&prev=/images%3Fq%3Dwindows%2Bce%2B%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-10,GGLJ:en
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://www.windowsfordevices.com/files/microsoft/ms-logo.jpg&imgrefurl=http://www.windowsfordevices.com/sponsors/SP7571057230.html&h=150&w=200&sz=7&tbnid=mUnN4yHKyJO-8M:&tbnh=74&tbnw=99&hl=en&start=1&prev=/images%3Fq%3Dwindows%2Bce%2Blogo%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-10,GGLJ:en
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://www.visualwebsolutions.net/images/server-01.png&imgrefurl=http://www.visualwebsolutions.net/images/&h=279&w=200&sz=74&tbnid=FJGj23ZEMsjwxM:&tbnh=109&tbnw=78&hl=en&start=1&prev=/images%3Fq%3Dserver%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-10,GGLJ:en
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://www.cs.wisc.edu/~nejedlo/gif/cluster.jpg&imgrefurl=http://www.cs.wisc.edu/condor/cluster/&h=864&w=1152&sz=272&tbnid=D1rf3_6W3drwyM:&tbnh=112&tbnw=150&hl=en&start=3&prev=/images%3Fq%3Dcluster%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-10,GGLJ:en
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://www.amigobc.com/logo_windows_net_server_2003.jpg&imgrefurl=http://www.amigobc.com/clearance.htm&h=320&w=486&sz=19&tbnid=6G9ZokJ25FAU6M:&tbnh=82&tbnw=126&hl=en&start=3&prev=/images%3Fq%3Dwindows%2Bserver%2Blogo%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26sa%3DN
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://www.superwarehouse.com/images/products/apple_ibookg4v2.jpg&imgrefurl=http://www.superwarehouse.com/Apple_iBook_G4_933MHz_Laptop/M9388LL_A/p/341876&h=200&w=220&sz=16&tbnid=c1uqLqvD1zGmhM:&tbnh=92&tbnw=102&hl=en&start=8&prev=/images%3Fq%3Dmac%2Blaptop%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://www.connectedhomemedia.com/Articles/Images/toshiba_tabletpc.jpg&imgrefurl=http://www.connectedhomemedia.com/Articles/Print.cfm%3FArticleID%3D45660%26Path%3DHomeOffice&h=250&w=250&sz=16&tbnid=jtGPo_ugOyvC-M:&tbnh=106&tbnw=106&hl=en&start=4&prev=/images%3Fq%3Dtoshiba%2Bcomputer%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26sa%3DG
http://images.google.com/imgres?imgurl=http://www.wince.com.br/images/treo700w.jpg&imgrefurl=http://www.wince.com.br/cgi-bin/equipamentos/03.idc%3Fregistro%3D694&h=373&w=256&sz=23&tbnid=QCtdRf6HlpV2fM:&tbnh=118&tbnw=80&hl=en&start=14&prev=/images%3Fq%3Dwindows%2Bembedded%2Bphone%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D
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Λειτουργικά Συστήµατα και Συστήµατα 
∆ιαχείρισης Αρχείων

• Κάθε γλώσσα προγραµµατισµού έχει κάποια βιβλιοθήκη η 
οποία προσφέρει λειτουργίες πρόσβασης σε αρχεία 
αποθηκευµένα σε µονάδες ∆ευτερεύουσας Μνήµης.

• Στην C, oι λειτουργίες αυτές προσφέρονται από την 
βιβλιοθήκη <stdio.h>.

• Η Βιβλιοθήκη επικοινωνεί µε το υποσύστηµα 
διαχείρισης αρχείων (File System) του λειτουργικού 
συστήµατος το οποίο στην συνέχεια διεκπεραιώνει τις 
λειτουργίες που ζητά ο προγραµµατιστής. (το filesystem
στα Windows είναι το FAT32, NTFS)

• Ας δούµε τι περιέχουν εσωτερικά τα αρχεία (δηλαδή πως 
αποθηκεύουν τις πληροφορίες)…



14-6
ΕΠΛ 032: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕΘΟ∆ΩΝ ΕΠΙΛΥΣΗΣ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ

Αρχεία Κειµένου
• Θυµηθείτε ότι το αρχείο είναι µία ακολουθία bytes.
π.χ. 01100011 01100001 01110010… 

ascii:99 ascii:97   ascii:114
c a r

• Οι χαρακτήρες αυτοί είναι αποθηκευµένοι σειριακά 
στο αρχείο και διαχωρίζονται µε διάφορους 
ειδικούς χαρακτήρες

Car
Test hello

Car\nTest\thelloEOF

Αρχείο όπως το βλέπει ο 
χρήστης

Αρχείο στην 
Πραγµατικότητα

Τέλος αρχείου ascii: -1



14-7
ΕΠΛ 032: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕΘΟ∆ΩΝ ΕΠΙΛΥΣΗΣ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ

Αρχεία Κειµένου

Ο Πίνακας ASCII – Αρκετοί χαρακτήρες είναι κρυµµένοι 
– δηλαδή δεν φαίνονται στην οθόνη και στα αρχεία



14-8
ΕΠΛ 032: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕΘΟ∆ΩΝ ΕΠΙΛΥΣΗΣ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ

∆υαδικά Αρχεία 

Καλά, όλα τα αρχεία περιέχουν Χαρακτήρες ASCII? OXI

Ας δούµε πως είναι κωδικοποιηµένο ένα αρχείο εικόνας GIF 
(Graphics Interchange Format), συγκεκριµένα την γνωστή 
εικόνα του folder στα Windows
Αρχή

Το σχήµα δείχνει ότι οι εικόνες (όπως και ΌΛΑ τα 
αρχεία) είναι ουσιαστικά µια σειρά από bytes (στο 
σχήµα κωδικοποιηµένα στο δεκαεξαδικό σύστηµα για 
να κερδίσουµε χώρο) 4716=10001112

http://images.google.com/imgres?imgurl=http://campus.umr.edu/it/refcenter/winnt/images/Image4.gif&imgrefurl=http://campus.umr.edu/it/refcenter/winnt/winintro.html&h=35&w=38&sz=1&tbnid=iNx9yxFp6boOxM:&tbnh=35&tbnw=38&hl=en&start=24&prev=/images%3Fq%3Dfolder%2Bicon%2Bwindows%26start%3D20%26imgsz%3Dicon%26svnum%3D10%26hl%3Den%26lr%3D%26rls%3DGGLJ,GGLJ:2006-10,GGLJ:en%26sa%3DN
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Εισαγωγή στα Αρχεία
• Τώρα θα επικεντρωθούµε στις λειτουργίες εγγραφής 
και ανάγνωσης σε αρχεία της βιβλιοθήκης <stdio.h>.

• Η επεξεργασία  αρχείων γίνεται κατά τον 
ακόλουθο τρόπο: 

Α) Συσχετίζουµε µία οντότητα της C µε το αρχείο (άνοιγµα
του αρχείου) 

Β) Πραγµατοποιούµε τις λειτουργίες ανάγνωσης και 
εγγραφής δεδοµένων 

C) Κλείνουµε το αρχείο
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A) Άνοιγµα Αρχείων

Συνάρτηση fopen (stdio.h)

FILE *fopen(char *filename, char *mode); 
• Η παράµετρος filename υποδεικνύει το όνοµα 
του αρχείου που επιθυµούµε να ανοίξουµε

• Το Mode υποδεικνύει το είδος της πράξης (π.χ. 
Read, write, read-write, etc)

main() { FILE *fp;
fp = fopen("myfile.txt", "r");

…. } Όνοµα Αρχείου

Τύπος Ανοίγµατος

(εδώ READ)

Οντότητα ∆ιαχείρισης Αρχείου.



14-11
ΕΠΛ 032: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕΘΟ∆ΩΝ ΕΠΙΛΥΣΗΣ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ

A) Άνοιγµα Αρχείων

H παράµετρος mode υποδεικνύει τον τρόπο µε τον οποίο 
θέλουµε να προσπελάσουµε το αρχείο

Mode Σηµασία

r Μόνο Aνάγνωση. Αν το αρχείο δεν υπάρχει, επιστρέφεται NULL

w Μόνο Eγγραφή. Αν το αρχείο δεν υπάρχει δηµιουργείται, αν 
υπάρχει τα περιεχόµενά του καταστρέφονται.

a Προσθήκη. Αν το αρχείο δεν υπάρχει, δηµιουργείται. 

r+ Ανάγνωση και εγγραφή. Αν το αρχείο δεν υπάρχει, επιστρέφεται 
NULL.

w+ Ανάγνωση και εγγραφή. Αν το αρχείο δεν υπάρχει 
δηµιουργείται, αν υπάρχει τα περιεχόµενά του καταστρέφονται. 

a+ Προσθήκη και ανάγνωση. Αν το αρχείο δεν υπάρχει, 
δηµιουργείται. 
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C) Κλείσιµο Αρχείων

Συνάρτηση fclose (stdio.h)

int fclose(FILE *fp); 
Η παράµετρος fp υποδεικνύει την  Οντότητα 
∆ιαχείρισης Αρχείου. 

main() { FILE *fp;
fp = fopen("myfile.txt", "r");
fclose(fp);

…. }
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Β) Άνοιγµα/ Εγγραφή/ Κλείσιµο 
Αρχείων

Γράψετε ένα απλό πρόγραµµα που προσθέτει την λέξη 
“Hello” σε ένα αρχείο.

#include <stdio.h>
int main() { 

FILE *fp;
fp = fopen("myfile.txt", "a"); // άνοιγµα αρχείου
fprintf(fp, "Hello"); // εκτύπωση σε αρχείο
fclose(fp); // κλείσιµο αρχείου
return 0;

}
Ας δούµε τώρα τις εντολές fprintf, fclose

σε περισσότερο βάθος

Append mode
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Β) Άνοιγµα/ Εγγραφή/ Κλείσιµο 
Αρχείων

#include <stdio.h>

main() { FILE *fp;
// Try to open the file
if ((fp = fopen("myfile.txt", “a")) == NULL) {

printf("Error opening file\n");
exit(1);

}
// Write to the file “Hello 5 6”
fprintf(fp, "Hello%d %d“, 5,6);
fclose(fp);

}

To ίδιο πρόγραµµα µε συνθήκη 
έλεγχου που ελέγχει αν άνοιξε το 
αρχείο

Π.χ. Αν γέµισε ο δίσκος 
τότε το fopen θα 
αποτύχει, και ο χρήστης 
του προγράµµατος 
µπορεί να ειδοποιηθεί µε 
µήνυµα λάθους
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Β) Άνοιγµα / Ανάγνωση Ακέραιου / 
Κλείσιµο Αρχείων

#include <stdio.h>
main() { FILE *fp;

int a;
if ((fp = fopen("myfile.txt", “r")) == NULL) {

printf("Error opening file\n");
exit(1);

}
// ∆ιάβασε ένα αριθµό από το αρχείο
fscanf(fp, “%d“, &a);

// Close the file
fclose(fp);

}

Mode Ανάγνωσης

Ανάγνωση από αρχείο 
ενός ακεραίου
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Β) Άνοιγµα / Ανάγνωση Ακέραιου / 
Εκτύπωση / Κλείσιµο Αρχείων

#include <stdio.h>
main() { FILE *fp;

int a;
if ((fp = fopen("myfile.txt", “r")) == NULL) {

printf("Error opening file\n");
exit(1);

}
// ∆ιάβασε ένα αριθµό από το αρχείο
fscanf(fp, “%d“, &a);
// Εκτύπωσε τον αριθµό
printf(“%d“, &a);
// Close the file
fclose(fp);

}

Ανάγνωση από αρχείο 
ενός ακεραίου και 
εκτύπωση στην οθόνη
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Β) Άνοιγµα / Ανάγνωση Ακέραιου +
Εκτύπωση x 2 / Κλείσιµο

#include <stdio.h>
main() { FILE *fp;

int a;
if ((fp = fopen("myfile.txt", “r")) == NULL) {

printf("Error opening file\n"); exit(1);
}
fscanf(fp, “%d“, &a);
printf(“%d“, &a);

fscanf(fp, “%d“, &a);
printf(“%d“, &a);

fclose(fp);
}

Ανάγνωση από αρχείο 
δυο ακέραιων και 
εκτύπωση στην οθόνη
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Πρόγραµµα Ανάγνωσης Πολλών 
Αριθµών

Κάποιος σας δίδει ένα µεγάλο αρχείο αριθµών. Σας ζητά 
να βρείτε τον µέγιστο αριθµό στο αρχείο.

Myfile.txt
5
6
6 4 5 5 53
34 4 4 100
54 
54
543
6
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Πρόγραµµα Ανάγνωσης Πολλών 
Αριθµών

#include <stdio.h>
main() { FILE *fp;

int a; int max=-1;
if ((fp = fopen("myfile.txt", “r")) == NULL) {

printf("Error opening file\n"); exit(1);
}
while (fscanf(fp, "%d", &a) != EOF) {

//printf("%d\n", a);
if (a>max) { max = a; }

}
printf(“max:%d”, max); // Print the MAX

fclose(fp); // Close the file
}
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ΕΠΛ 032: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕΘΟ∆ΩΝ ΕΠΙΛΥΣΗΣ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ

Άσκηση

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main() { FILE *fp;

int i; int max=-1;
srand(time(NULL));

if ((fp = fopen("myfile.txt", "w")) == NULL) {
printf("Error opening file\n"); exit(1);

}
for (i=0;i<10;i++) {

fprintf(fp, "%d\n", rand() % 1000);
}
// Close the file
fclose(fp);

}

Τι ακριβώς κάνει το πιο 
κάτω πρόγραµµα?
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